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PROFESSORA: GRAZIELLE CRISTINA HEIDECKE VIANNA
TURMA: INFANTIL Ill CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZAGAOQ: 05/04/2021 a 09/04/2021

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA
ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

SABERES E CONHECIMENTOS

v' Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

O QUE VOCE VAI expressivas.

ESTUDAR:

Linguagem oral e corporal.

Sensacodes, emocdes e percepgoes;

Imitagdo como forma de expressao.
Caracteristicas fisicas: semelhancgas e diferengas.
Respeito a individualidade e diversidade.

Regras de jogos e brincadeiras.
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Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura

corporal.




<

O corpo e o espaco.

Jogos expressivos de linguagem.

Nogdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras
etc.

Orientacao espacial.

Motricidade e habilidade manual.

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores,
superficies, volumes, espacos, formas, etc.

Recursos tecnologicos e midiaticos que produzem e
reproduzem musicas.

Melodias diversas.
Vocabulario.
Linguagem oral.

Usos e funcdes da escrita.

Géneros e suportes de textos.

Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e
suportes.

Manipulagéo, exploragao e organizagao de objetos.

Elementos da natureza.

Medidas padronizadas e nao padronizadas de
comprimento, massa, capacidade e tempo.

Nocdes de tempo.

Representagdo de quantidades de forma convencional ou

nao convencional.

Numeros e quantidades.




PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI02EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga
em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

v Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

v' Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na
conquista de objetivos simples.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

v’ Usar expressdes faciais para apoiar seus relatos de
situagbes vividas ou sua opinido diante dos
guestionamentos sobre uma historia.

v' Expressar e nomear sensagdes, sentimentos, desejos e
ideias que vivencia e observa no outro por meio de
diferentes linguagens.

v' Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio
da danca, da musica ou da arte.

(EIO2EO05). Perceber que as pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, respeitando essas diferengas.

v' Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e
imitando agbes e comportamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expressao e representacao.

(EIO2EO06). Respeitar regras basicas de convivio social nas
interagdes e brincadeiras.

v' Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de
convivio em momentos de alimentagdo, cuidado com a

saude e brincadeiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
v" Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao

utilizando as diferentes linguagens.




v Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situagdes que envolvam movimentos
corporais.

v/ Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos
que permitem empurrar, rodopiar, balangar, escorregar,
equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer,
passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando
limites e possibilidades corporais.

(EI02CG02). Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por
nogoes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora,
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

v" Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como

saltar, correr, arrastar-se e outros.

v Participar de situagdes que envolvam comandos: dentro,
fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente,
atras, no alto, embaixo.

(EI02CGO05). Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

v' Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de
cera, canetas, lapis e fazer suas marcas graficas.

v Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos e suportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(E102TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar
objetos tridimensionais.

v" Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas




explorando os cinco sentidos.

v' Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias e outras.
v" Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando
cores, formas e texturas, planos e volumes.
(EI02TS03). Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente e em brincadeiras can¢oes, musicas e melodias.
v' Participar, reconhecer e cantar cantigas de roda.
v" Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros

textuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO:

(EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

v" Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, historias, contos, parlendas, conversas e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de
comunicacgao.

v Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio
de diferentes linguagens como: a danga, o desenho, a
mimica, a musica, a linguagem oral e a escrita.

(EI02EO02). Identificar e criar diferentes sons e reconhecer
rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

v' Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis
para trabalhar sons e ritmos.

(EIO2EO05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

v Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir historias

compreendendo as mensagens principais.

(EIO2EF07). Manusear diferentes portadores textuais,

demonstrando reconhecer seus usos sociais.




v Manusear e explorar diferentes portadores textuais como:
livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefonicas,

cadernos de receitas, bulas e outros

v Conhecer portadores textuais buscando usa-los segundo
suas fungdes sociais.

v Manusear diferentes portadores textuais tendo os adultos
como referéncia.

(EIO3EF08) Manipular textos e participar de situagoes de
escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros
textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes
de sala, cardapios, noticias etc.).

v" Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais como
poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas e musicas percebendo suas funcoes.

v' Apreciar e participar de momentos de contagao de histoérias

realizados de diferentes maneiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO1). Explorar e descrever semelhangas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,

massa, tamanho).

v Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir,
langar, jogar etc.

(EIO2ET02). Observar, relatar e descrever incidentes do

cotidiano e fenédmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

v’ Ter contato com fendbmenos naturais por meio de diferentes

recursos e experiéncias.




v Conhecer fendbmenos da natureza.

EI02ETO06). Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido,
depressa, devagar).

v Utilizar conceitos basicos de tempo em situacdes do dia a
dia: amanha vamos visitar uma outra turma da escola;
vamos andar bem devagar até o patio; qual historia
ouvimos ontem? e outras possibilidades que envolvam
nogdes de tempo.

(EIO2ETO08). Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

v Perceber os numeros no contexto social escolar.

v Ter contato com instrumentos da cultura que permitam
pensar sobre o numero como: calendario, termémetro,
relogio, celular.

v Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras
atividades ludicas relacionando as quantidades.

v Representar, com a mediagdo do (a) professor (a),
quantidades que surgem nas interagdes e brincadeiras
como: numero de meninas, meninos, objetos, brinquedos,
bolas e outros; por meio de desenhos e registros graficos

(riscos, bolinhas, numerais e outros).

COMO VAMOS
ESTUDAR 0OS
CONTEUDOS?

DATA: 05/04/2021 SEGUNDA-FEIRA

ACOLHIDA COM DIA DA SEMANA E COMO ESTA O TEMPO
HOJE?

MUSICALIZACAO: POR DENTRO, FORA, ALTO, EMBAIXO (3
PALAVRINHAS)

https:/lyoutu.be/s3MvI9xvKRs




CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Nogao de
tempo. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Melodias
diversas. O EU, O OUTRO E O NOS: Linguagem oral e corporal.
Imitagdo como forma de expressdo. CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS: Nog¢des espaciais: dentro, fora, perto, longe,
embaixo, em cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente,

atras etc. O corpo e o espaco. Orientacao espacial.

ATIVIDADE: ENCHER COM AGUA A GARRAFA PET

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O EU, O OUTRO E O NOS:
Regras de jogos e brincadeiras. CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS: Motricidade e habilidade manual. Nocodes
espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc. O corpo e o
espaco. Orientacao espacial. ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E  TRANSFORMACOES:
Manipulacéo, exploragao eorganizacao de objetos.
METODOLOGIA

A atividade de hoje tem como objetivo desenvolver a coordenagéo
motora fina e habilidade manual e vamos precisar de uma garrafa
pet, um balde ou outro recipiente com agua, caneca ou copo
plastico e uma esponja. A crianga tera a tarefa de encher a garrafa
pet com agua usando primeiramente a caneca. Ela ira pegar com
a caneca a agua do balde e transferir para a garrafa, procurando
nao derrubar a agua. Depois que fizer as tentativas enchendo a
garrafa com a caneca, agora a crianga vai fazer o mesmo
processo de transferir a agua do balde para a garrafa pet, porém,
agora ela vai usar a espoja, encharcando-a e apertando-a para

terminar de encher a garrafa.




MODELO DE COMO FAZER:

DATA: 06/04/2021 TERCA-FEIRA

ACOLHIDA COM DIA DA SEMANA.

MUSICALIZACAO: MELO DA VITAMINA (TIA CECEU)

https:/lyoutu.be/PejYNp2mOMQ

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E  TRANSFORMACOES:
Elementos da natureza. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
Recursos tecnologicos e midiaticos que produzem e reproduzem
musicas.

ATIVIDADE: RECEITA DA FANTA NATURAL.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO: Vocabulario. Usos e fungbes da escrita.
Géneros e suportes de textos. ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Medidas

padronizadas e nao padronizadas de comprimento, massa,

capacidade e tempo. Representagcdo de quantidades de forma
convencional ou ndo convencional. Numeros e quantidades.
METODOLOGA:




Depois de ouvir a musica Melé da vitamina, vamos trabalhar com
uma receita de suco: FANTA NATURAL.

Para essa atividade sera preciso 1 cenoura, 1 laranja, 1 liméao,
agua, acucar e liquidificador. Com ajuda de um adulto, a crianga
estara envolvida em realizar o proprio suco. Lembrar as criangas
que na semana anterior foi proposto ela provar o sabor da
cenoura e que hoje ela vai aprender com todos os ingredientes
acima, a fazer um saboroso suco natural e saudavel! Depois que
realizar a receita e provar o suco, vamos registrar trabalhando a
quantidade e o numero 1. A crianga tera que desenhar em espaco
determinado uma quantidade de: cenoura, laranja e limado e em
seguida, ira contextualizar a receita através de desenho usando

lapis de cor.
Segue a receita:

RECEITA DO SUCO: FANTA NATURAL

1 CENOURA
1 LARANJA
1 LIMAO
1 LITRO DE AGUA
AGUCAR A GOSTO
MODO DE PREPARO:

CORTE A CENOURA E DESCASQUE A LARANJA CORTANDO-A EM
PEDACOS. JUNTE TODOS OS INGREDIENTES NO
LIQUIDIFICADOR, BATA POR ALGUNS MINUTOS, COE E O SUCO
ESTA PRONTO PARA BEBER!

MODELO DA ATIVIDADE IMPRESSA:

DATA: 07/04/2021 QUARTA-FEIRA




ACOLHIDA.

MUSICALIZACAO: NUMERO 1- NUMEROS (OS
PEQUERRUCHOS ALMANAQUE) E CANCAO DO NUMERO 1
(CANCOES INFANTIS, LITTLEBABYBUM)

https://lyoutu.be/Z0mK6Xzn1R4

https://lyoutu.be/Sb JsCZA5Es

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E  TRANSFORMACOES:
Elementos da natureza. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
Recursos tecnoldgicos e midiaticos que produzem e reproduzem
musicas. ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES: Representacdo de quantidades de forma

convencional ou ndo convencional. Numeros e quantidades.

ATIVIDADE: FAZER O NUMERO 1.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Medidas
padronizadas e nao padronizadas de comprimento, massa,
capacidade e tempo. Representacdo de quantidades de forma
convencional ou nao convencional. Numeros e quantidades.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Suportes, materiais,
instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos.
METODOLOGIA:

Depois de ouvir as musicas de hoje, vamos relembrar as criangas
da receita do dia anterior em que se destaca a quantidade 1 _dos
ingredientes. Através das musicas e também de explicagdes em
video da professora, as criangas hoje com a atividade impressa,
irdo contar quantos desenhos de laranjas tem e pintar somente

uma laranja.

MODELO DA ATIVIDADE IMPRESSA:




CONHECENDO O NUMERO 1. CONTAR QUANTAS LARANJAS
TEM E DEPOIS PINTAR SOMENTE UMA LARANJA.

o

/]
I

O\
) UM /

DATA: 08/04/2021 QUINTA-FEIRA

ACOLHIDA.

HISTORIA: ISSO NAO E CAIXA (ANTONIETTE PORTIS)

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Nogdes
de tempo. ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:
Linguagem oral. Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e
suportes. O EU, O OUTRO E O NOS: Linguagem oral e corporal.
Imitacdo como forma de expressio. Respeito a individualidade e
diversidade. ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES: Manipulacéo, exploragdo e organizacdo
de objetos. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Suportes,

materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos.




METODOLOGIA:

Ouvir a histéria com atencéo e depois escolher uma caixa como
por exemplo: de remédio, de sapato, caixa de creme dental, entre
outros, e as criangas vao imaginar o que pode ser. Como registro
dessa atividade e com ajuda de um responsavel, vamos
confeccionar um brinquedo ou um objeto que a crianga imaginou
com a caixa, como por exemplo: prédio, carrinho, casa, cesta,

computador, celular, etc.

Ajudem a crianga a fazer recorte, colagem ou pintura nessa caixa
e levem até o CMEI no dia da entrega das atividades impressas
colocando o nome da crianga. Deixaremos em exposicdo a
atividade realizada pelas criangas. Usem a imaginagcédo e a

criatividade! Boa atividade!

MODELO DE COMO FAZER:

DATA: 09/04/2021 SEXTA-FEIRA

ACOLHIDA COM DIA DA SEMANA.

MUSICALIZACAO: JOGA BOLA (BENTO E TOTO)

https://lyoutu.be/zZ4M1380R hw

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS: Melodias diversas.  Recursos tecnologicos e




midiaticos que produzem e reproduzem musicas. CORPO,
GESTOS E MOVIMENTOS: Coordenacdo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura corporal. O corpo e o espaco.
ATIVIDADE: JOGAR BASQUETE

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O EU, O OUTRO E O NOS:
Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas. Regras de jogos e brincadeiras. CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS: Coordenacao motora ampla: equilibrio, destreza
e postura corporal. Orientacdo espacial. Jogos expressivos de

linguagem. Motricidade e habilidade manual.

METODOLOGIA

Para esta atividade, sera necessario um cesto de roupa, balde ou
bacia para simular a cesta de basquete e uma bola. Caso nao
tenham bola, podem amassar folhas de jornal ou revistas para
fazer uma bola, passando fita adesiva para ficar firme e poder
usa-la para arremessar. Agora com o material em maos, vamos

jogar!

Coloque o cesto em uma certa distancia e com a bola a crianca
fara tentativas de arremesso para acertar dentro do cesto, repita a
atividade varias vezes para a crianca perceber as possibilidades
que ela tem para acertar o cesto criando estratégias. Boa

diversao!

MODELO DE COMO FAZER A BRINCADEIRA:







